
Dreamcast 




5ES9 



MENU PRINCIPAL 


Championnat 

Affrontez des adversaires contrdles par la 
console sur plusieurs circuits consecutifs. 

Remportez les courses afin d'acceder^i des 
championnats dont le niveau de ditficulte 
s'accroll. 

Course unique 

Affrontez des adversaires contrdles par la console ou par un ami sur un seui 
circuit. Remportez une course pour accdder a des circuits dont le niveau de 
ditficulte s'accroit. 

Course contre la montre 

Entrainez-vous k battre votre temps record en affronfant un loueur tantdme. 

Entramement 

Familiarisez-vous avec les commandes des differentes epreuves sur des circuits 
d'entratnement destines d une epreuve unique speciale. 

Piste bonus 

Francfiissez differenis points de passage repartis sur les circuits destines a une 
seule epreuve. Lordre dans lequel vous les passez n'a pas d’importance, 
cependant vous devez atteindre le point de passage suivant dans un laps de 
temps limits. 

Meilleurs scores 

Consultez la liste des meilleurs scores en modes championnat, course unique, 
piste bonus et course contre la montre. 
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Options 


OPTIONS 


f Options 

Reglez le volume de la musique el Qes etfets soriores 
et cholsissez les marceaux de musique qui vous 
accompagneront dans les diffSrenles Ppreuves. 



Choisissez Tune des contiguraiions de boutons parmi 
celtes qui vous sont proposees. 



f Cffat^n^s'W^ears 

Cltargez les meiileurs scores Oepuis voire carte rremoire [Visual Memory (VM), vendu 
separdment] 

meft^vrs 

ComPinez les meiileurs scores aux meiileurs scores actuellement charges depuis votre 
carle memoire. 

Vislonnez ou effacez vos ralentis depuls votre carte mPmoire 
Consultez la lisle des concepteurs de ce jeu. 

fgptw*" ^ 

Activez ou desadlvez le mode pro. Si vous I'activez, vous augmentez le niveau de 
competences das joueurs controles par la console et ce sur tous les circuits. 

Options Internet — Transferez et tel^chargez les meiileurs scores, les 
ralentis, etc., sur et depuis Internet. 



COMMANDES DU JEU 








Saut a I'elastique 


Executez des figures lorsgue vous 
sautez afin d'augmentar votre potentiel de - boost » Lorsque vous 
^ . appuysz sur la bouton •' Action » {Bouton O) 

1 far et vous d^gager de i'elastique. 


Conirdlez la direction 
personnage A I'alde du stck araJogique ou de la crolx multldlrectlonnelle. Utilisez 
dernlers vers I'avant pour accdidrsr et vers I'arridre pour treiner. 

Appuyez sur le bouton • Boost • (bouton G) pour obtenlr une 
poussee suppldmentalre. Pour augmenter votre potentiel de 
■■ boost exdcutez des figures ou passez k travers !es anneaux 
oranges qui Dottent dans les airs. Lorsque vous approchez du sol. 
appuyez sur le bouton » Action » (bouton 9) pour ouvrir le parachute. ! 

Pour le dfriger, utilisez le sttck analogique ou la crolx 
muttidirsctionnelle. Si vous ne parvenez pas a ouvrir le para-chute 
si vous attemssez trop loin de la zone (fatterrfssage. la partis s’achdve 



■■■■■MiMllB Utilisez le slick analogique ou la crolx 
multldlrectlonnelle pour contrdler le deitaplane. Appuyez sur les 
boutons anaiogiques G et D pour virer a gauche et d drc^e tr6s 
rapidement. P^sez k travers les ballons bleus pour accelerer ou les 
ballons rouges pour ralentir La barre horlzontale situee a proximity dt 
parsonnage symbolise la vitesse gagnde en passant d travers les 
ballons. Utilisez le bouton " Boost >> [bouton G) pour obt^r une 
acc^idratlon temporaire de I'aiie N'hesitez pas a exdcuter des figures afin d’augmenter vc 
potentiel da » boost “. Lorsque vous approdiez de la piste rfaiterrissage, appuyez sur le 
bouton " Action - (bouton G) afin de larguer la corde, puis utilisez le stidc analogique ou la 
croix mulfidireclionnelle pour diriger le deitaplane vers la piste. Si vous rgussissez un 
attenissage en douceur dans la zone appropriee, vous augmentez votre potentiel de 'boost'. 
En revanche, si vous attemssez trop loin de la piste, votre parlle se termine. 


Lorsque le joueur se precipita vers I'dquipemenl suivanl d6s qu'il a 
termini une epreuve, une barre horlzontale s'aftiche i ses cfltes. 
Cette barre symbolise la vitesse de course du joueur. Pour augmenter 
cede vitesse et dimnuer la pinode de transition, appuyez 
32 rapidement sur Is bouton • Action (Bouton Ol 






COMMANDES DES FIGURES 


Pour r^aliser de meilleurs temps au tour, utillsez le bouton " Boost » au bon 
moment. Dans la plupart des epreuves, a I'exception de celles du snowboard, le 
seui moyen d’obtenir davantage de <> boost ’> est d'executer des figures. Pour 
cela, vous devez effectuer une comblnaison de mouvements a I'aide de la croIx 
multidirectionnelle et du bouton » Figure ■> (bouton O), 


Vehicle tout terrain 

Dans un v6hicule tout terrain, vous pouvez exScuter des figures au sol ou 
bien en I’air. Dans ce dernier cas, assurez-vous de disposer de suffisamment 
de temps pour terminer votre figure avant d'atterrir ou de risquer un accident. 


Place aebc u t : 0^^^. OroHe Bee, Souton > Figure - (tMUtOP 
Saul da lipiB.: Weut HauL Bouton g figu f e •‘(bouton 9) 

Sans les pieds ; HauL Bas Bouton • Figure “ (bouton O) 


Sur un VTT, vous avez la possibility d'executer des figures lorsque le velo est 
en I'air. Utillsez le bouton - Saut - (bouton ©) pour prendre davantage 
d'altitude. 


Bouton Figure • (bouton 0| 

Haul. Bouton <• Rgute - (bouton 9) 

Gauebe HeuL Baa. Bouton •' Figure > (bouti 


Saut a I’elastique 
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Raga 


Nationallte jatnaicain 
Age 22 ans 

Poids 80 kg 

Taille 1.80 m 




Nationallte su^doise 
Age 16 ans 

Poids 58 kg 




MENU D'OPT/ONS 


CFnONS 


I Ojflhfns Mipyss ' ~J 

Volume de la musique : 

selecUonnez cette option puts r^la? la volume a I'aide 
de la croIx multidiredionnslle. 

Volume du son : 

sdlectlonnez cette option puls reglez le volume & I'aide 
da la croix multidirectionneile. 

sslectionnaz cette option puis reglez le mode d i'aide de le cr«x rnultldiractionneile. 

Changer la musique de I'epreuve ; 

une fois cette option actrvde, une musique asl selecUonnda au hasaid parmi la liste des 
mprceaux disponibles dea que vous commencez upe epreuve. Si cede option est 0^sacPv6e, 
le premier morceau de la liste est automatiquement choisi au debut de chaqus epreuve. 
Choix des musiques : 

choislssez des morcsaux de musique pour les drfferenies epreuves du Jeu 




I Conflguralion des 

1 touches 

I Consultez ou modifiez la configuration acfue/le de 

1 votre manette Dreamcasf. / 


I Charger les 

1 meilleurs scores 

1 Chargez les meilleurs scores depuis le Visual Memory 

1 fVM). 1 


I Combiner les 

1 me//feurs scores 

I Combinez les meilleurs scores depuis votre VM aux 

1 meilleurs scores actuellement charges. / 


1 Regarder le ralenli 

I Chargez el visionnez un ralenti depuis votre VM ou 

1 blen effacez un ralenfi sauvegardi sur votre VM. / 
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I Cred'its 

1 Consultez ta liste des concepteurs de ce jeu. / 


1 Mode pro 

I Augmentez les competences desjoueurs controfes pari 

1 la console sur tous les circuits. Par defaut, cette option 1 

1 est desactivee. / 


1 Quitter 

( Revenez au menu precedenl. / 


MENU D’OPTIONS INTERNET 


Vtsitez la page d'accueil Internet de Sega Extreme Sports depuis votre console 
pour sauvege^der et telecbarger des donn^es "fantdmes". Vous pouvez egalement 
enregistrer vos meilleurs scores dans 1e classement europ^en. 
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